
以下操作，均以Curse of Glory-league项目为例子

1，首先到firebase后台创建对应的项目，红框内的内容不能填错

需要填写包名，签名的SHA1和SHA256值（为确保没问题最好两个都填）

然后下载上面的google-services.json文件（给CP用的，放到项目根目录，文档有写）

 

2，到authentication选项把google登录启用。如图

然后把红框内的内容复制出来，也是发给CP用的，让CP填写在sdk_conf.xml文件里的
google_oauth_client_id字段

 

3，基本上按照上面的两个步骤，给到CP一个google-services.json文件和google_oauth_client_id字段
就没问题了。

 

如果还是不能登录，要到憑證 – API 和服務这里的后台去添加一个凭证

https://console.cloud.google.com/apis/credentials?authuser=0&project=curse-of-glory-league



